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5 ANOS DE ETOPIA ,
CENTRO DE ARTE Y TECNOLOGIA
(2013-2018)

En 2018, Etopia Centro de Arte y Tecnologia cumplid
5 anos de actividad, desde su apertura en septiembre
de 2013, impulsada con la celebracién del V Congreso
Iberoamericano de Cultura. En este muy productivo prilJ
mer lustro, el centro se ha consolidado como espacio
para el emprendimiento y la innovacion artistica y teclJ
noldgica multidisciplinar; ademas de, haberse constil]
tuido como un espacio para la promocién cultural de
la innovacion, favoreciendo la creacién de empresas y
empleos en los nuevos sectores relacionados con la dilJ]
gitalizacion de la economia y la sociedad.

El plantemiento inicial de Etopia Centro de Arte y TeclJ
nologia hace ya méas de 10 afos a partir del proyecto de
Milla Digital se ha cumplido en este periodo: como col]
nector entre centros de conocimiento e |+D, emprenl]
dedores y empresas establecidas, expertos del ambito
de la investigacion, el arte y la gestion y, muy particul
larmente, la ciudadania, que estad en el centro de su
actividad del equipamiento.

Etopia se ha enfocado en estos 5 anos con especial
interés y dedicacién, en adaptarse a las nuevas platall

formas tecnoldgicas y sus necesidades derivadas, pol]
tenciando la investigacion y la innovacion desde edall
des tempranas, el manejo de las TIC y la produccion
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artistica, con el impulso de multiples programas, belJ
cas, exposiciones, academias y talleres. A lo cual se ha
anadido la redistribucion de espacios y la inauguracion
de los Laboratorios CESAR en 2017 para fomentar la
produccion y la participacion ciudadana en arte, cienl]
cia y tecnologia. Todo ello, poniendo, ademas, especial
énfasis en visibilizar el trabajo de las mujeres en estos
ambitos del conocimiento frente a las detectadas brelJ
chas de género.

Para ello, ademas del Ayuntamiento de Zaragoza,
como propietario y gestor del equipamiento ha sido
fundamental la colaboracion con la Fundacion Zaragoll

za Ciudad del Conocimiento, Fundacién Ibercaja, vy la
Universidad de Zaragoza, que han ayudado a mejorar el
posicionamiento de Etopia Centro de Arte y Tecnologia
como referente a nivel nacional y a recibir galardones
locales como el Premio al mejor espacio expositivo solJ
bre arte contemporaneo en 2018 otorgado por la AsolJ
ciacion Aragonesa de Criticos de Arte, o el reconocil]
mientos a la innovacion en el desarrollo de la ciudad
inteligente. A lo que se suma, su participacion en prolJ
yectos como SmARTPlaces desde 2016, financiado por
el programa Europa Creativa de la Unidn Europea, del
que forman parte importantes instituciones culturales
europeas.
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El Ayuntamiento de Zaragoza, a través de Etopia Centro de Arte y Tecnolol]
gia, produjo y acogié la exposicidon Ente de Ernesto Sarasa, una instalacion
de videomapping interactivo con la que el artista multidisciplinar zaragozall
no reflexiond sobre la alienacién tecnoldgica. El dispositivo fue realizado en
residencia artistica en el Laboratorio Audiovisual del centro y conté con la
ayuda de los ingenieros Eduardo Estopifian y Miguel Angel Varona.

La instalacion de Sarasa desplegd imagenes proyectadas en pantallas que
crearon un ambiente inmersivo. El publico pudo interactuar con la obra,
cosificando su imagen, integrandose en la totalidad, formando un “ente”,
que fue difundido y retransmitido en las pantallas circundantes. Asi, planted
una reflexion sobre la relaciéon de las personas con el medio audiovisual
en la actualidad, que no solo muestra imagenes y sonidos, sino que taml]
bién observa y manipula. Ademads, se programaron visitas periédicas con
el artista, acompafnadas de un espectaculo de danza butoh a cargo de Gonll
zalo Catalinas, Huguette Sidoine y Paloma Marina. A todo ello, y en dialogo
con la exposicién, se sumo la realizacion de un taller de la técnica artistica
videomapping interactivo.

Etopia y la Escuela Superior de Disefio de Aragén (ESDA) inauguraron en el
centro la muestra /nnova, la cual se adentrd en la innovacién tecnolégica vinlJ
culada al disefo a través de algunos proyectos de ocho estudios, asi como de
creadoras y creadores contemporaneos independientes. En esta exposicion,
la innovacidn se interpretdé como algo inherente al concepto de diseno, que
implica cambiar o introducir novedades. Estas no solo deben producir mejoras
normales, funcionales o de uso, sino también sociales, culturales y medioam[]
bientales.

En este contexto, Innova partié de la idea de que los avances tecnoldgicos y las
técnicas de fabricacion digital fomentan la democratizacion de la innovacion al
posibilitar que se desarrollen nuevos productos centrados en las necesidades
de la sociedad. La muestra presentd una serie de proyectos que permitieron
aproximarse al concepto de innovacion en diseno desde diferentes disciplinas
para ofrecer una amplia mirada de campo. Como acompanamiento, el centro
albergd una ponencia del estudio Exarchitects, presentada por Johana Res-
trepo el dia de la apertura y un taller para disenar una tabla de skate, a cargo
del estudio Arquimana, durante la Noche en Blanco.



Mensaje de Arecibo 2074

Del 20 de septiembre de 2018 al 5 de enero de 2019

La exposicidon Mensaje de Arecibo 2074 del Colectivo D11 fue el proyecto gall
nador de la | Beca de Comisariado para Etopia, impulsada por la Fundacion

Zaragoza Ciudad del Conocimiento con el objetivo de apoyar la profesionall
lizacién de agentes del mundo del arte en el comisariado de exposiciones,

asi como fomentar la difusién de proyectos expositivos inéditos centrados

en la interaccion de arte, ciencia, tecnologia y sociedad. La convocatoria

estuvo dirigida a personas de nacionalidad espanola o extranjera, pero rel]
sidentes en territorio espanol, y contd con una dotaciéon econémica total de

25.000 euros para la produccién de una exposicion en la Sala de Exposicioll
nes de Etopia Centro de Arte y Tecnologia. Ademas, el proyecto seleccionall
do por el jurado contoé con los medios técnicos y humanos de la Fundacién

para la correcta consecucion del proyecto.

El Colectivo D11, formado por Fernando Romero, Maria Menchaca y Jorge
Postigo, comisarié su propuesta, ganadora de la convocatoria. Mensaje de
Arecibo 2074 planted una revision, a través de obras de arte actual, de los
elementos que contenia el mensaje enviado al espacio en 1974 a través del
radiotelescopio Arecibo. Fran Drake y Carl Sagan, entre otros, disenaron
su contenido con informacién sobre la situacion del sistema solar, de la
Tierra y del ser humano. El mensaje fue enviado a la constelacion Hércull
les y buscaba establecer conversacion con vida extraterrestre. El tiempo
de llegada a su destino -25 milenios- lo convirtié mas en un hito tecnolél]
gico que en un intento real de comunicacién. El proyecto expositivo contd
con obras de Cecilia de Val, Daniel Garcia Andujar, Esther Gaton, Ignacio
Uriarte, Irene Grau, Pep Vidal y Regina de Miguel. Ademas, la Fundacion
organizo visitas guiadas que concluyeron en un espacio didactico, donde
los y las visitantes pudieron crear su propio mensaje. Igualmente, el ColJ
lectivo D11 estuvo a cargo de algunos talleres en los que se profundiz6 en
los contenidos de la exposicion.



Somos Makers:
Exhibicion de proyectos CESAR en Etopia

Del 20 de noviembre de 2018 al 23 de marzo de 2019

La exposicion mostré algunos proyectos realizados en colaboracion con los Lall
boratorios CESAR de Etopia, nacidos con el fin de impulsar la investigacion en
ciencia ciudadanay favorecer el conocimiento colaborativo. En este contexto, la
muestra se presentd como un espacio para compartir algunos de los trabajos
realizados desde la apertura de los Laboratorios en 2015 hasta la fecha. La exJ
posicion sirvié de homenaje a los maker (realizadores), que durante estos afios
han hecho uso del espacio y las herramientas bajo la filosofia do it yourself (DIY).

En los Laboratorios CESAR, se han desarrollado mas de 20 proyectos colall
borativos en los que han participado profesionales, estudiantes y personas
interesadas en las artes, el diseno, la ciencia, la programacién, la ingenieria
y la arquitectura. En la exposicion se mostraron: Wearable Biomédico, Lamp,
Anxiume, Drones y mazmorras, Ciclofdénico Visual, Servet, CanSat, Kombucha,
c-Elegans, Drone Map |y Il, Ukelele electrdnico, Lasserjous, Imagina tu patio, Es
cornabot, Comunidad Maker y Muebles para Etopia. Todos ellos realizados por
makers locales, abarcando materias tan diversas como la fabricacién y el
prototipado digital, entre otros.
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Conectados al arte
Del 21 de noviembre de 2018 al 30 de enero de 2019

Conectados al arte surgi¢ del area de Mediacion Cultural de la Fundacion
Zaragoza Ciudad del Conocimiento con el objetivo de promover que colecl]
tivos, asociaciones o grupos de ciudadanos y ciudadanas pudieran generar
contenidos artisticos en Etopia Centro de Arte y Tecnologia, favoreciendo de
esta manera la participacién de la ciudadania en el centro.

La exposicidn, comisariada por el profesor en creatividad tecnoldgica Javier
Lavilla, mostraba como las pinturas, realizadas por Charo Lobato, Mamen
Soler y Maria JesuUs Benedicto, cobraban vida cuando los y las visitantes
conectaban con ellas a través de una aplicacién movil de realidad aumenl]
tada, percibiendo sonidos e imagenes en movimiento de los cuadros, que
evocaban diferentes recuerdos al contemplarlos. El comisario Javier Lavilla,
ademas del discurso conceptual y tedrico, disend una aplicacion especifica
que permitio visualizar a los visitantes los entornos virtuales al enfocar las
obras con los dispositivos moviles. Los visitantes debian acceder con sus
dispositivos a Google Play, desde donde podian descargar la aplicacién para
sus moviles Android. Una vez instalada la app en el teléfono solo habia que
enfocar cada una de las obras para ver el resultado.






Il Academia de Fachada Media

Del 12 al 23 de marzo de 2018

En 2018 tuvo lugar la /Il Academia de Fachada Me
dia, un proyecto de la Fundacion Zaragoza Ciudad
del Conocimiento, en colaboracién con Etopia
Centro de Arte y Tecnologia y el proyecto europeo
SmARTplaces, cofinanciado por el programa Eull
ropa Creativa de la Unién Europea, para formar a
artistas con interés en dar el paso a lo tecnolégico.
En esta ocasion, se seleccionaron a 8 artistas nalJ
cionales que aprendieron a hacer uso de la doble
fachada led de Etopia para realizar creaciones aull
diovisuales junto a un tutor, Néstor Lizalde, y a las
artistas familiarizadas con el medio, Rebeca Bazan
y Maria Blasco. Un reto técnico y creativo que perl]
mitid poner en préactica distintos lenguajes artistil]
cos e investigar las posibilidades de estos soportes
tecnoldgicos en expansion.

En esta ocasion, las y los seleccionados recibill
eron una formacioén intensiva en la que pudieron
explorar diferentes posibilidades de trabajo para la
Fachada Media de Etopia, contando con espacios
de trabajo auténomo, tutorias y pruebas de emis[]
ion para la elaboracion de sus proyectos.

Los trabajos ejecutados se proyectaron del 30 de
abril al 24 de junio de 2018. Se contd con las proyel]
cciones: The Oola Manifesto (Juan Dies), FOUR IN
TERMISSIONS (Victor Solanas-Diaz), Genealogias
de la globalizacion [Juan Gonzalez), Cartografia de
luz [Prado Vielsa), 27 esquinas y ATENCION, esto no
es una pantalla (Victoria Ascaso) y Hombres Lloran
do (David Montosal.

Il Convocatoria Creative Screens
Del 2 de julio al 26 de agosto de 2018

La Fachada Media de Etopia Centro de Arte y Tecld
nologia también proyectd las obras ganadoras y
seleccionadas en la tercera edicion de Creative
Screens, una convocatoria para alentar la creativill
dad de estudiantes de imagen en la doble fachada
led del centro. Este ano participé alumnado de la
Escuela de Arte de Huesca, de la Escuela de Arte
de Zaragoza, de la Escuela de Disefo de Aragon
(ESDA] y del C.P.A. Salduie. El primer premio fue
para Pilarwave (Kevin Huete y Asier Pardos] y los
seqgundos, para Glitch hacia la globalizacién (Adrian
Membrilla) y Marabunta (Maria Sancho). Asimis[]
mo, se proyectaron trabajos de Ana Castell, Maria
Z, Carla P, Maria Sy Sheyla L, Oleksandr Ursulian,
Andreas Ibarra, Sara Pascual y Eva Sampietro.

Encuentrazos
Del 15 al 16 de marzo de 2018

La doble fachada led de Etopia Centro de Arte y
Tecnologia proyectd los trabajos audiovisuales que
formaron parte del VI Encuentro Estatal de Ilus
tradores y Disefadores Graficos Encuentrazos, orl]
ganizado por la Escuela de Arte de Zaragoza y la
Escuela Superior de Diseno de Aragén (ESDA). La
proyeccion fue precedida por un encuentro con EnlJ
tropy Studio en Etopia Centro de Arte y Tecnologia
como parte del programa de esta cita celebrada en
diferentes sedes de la ciudad.



FUGA: exploraciones sonoras

Programa continuo

Desde el Laboratorio de Sonido, el programa FUGA continué durante 2018 impullJ
sando una programacion de residencias artisticas, talleresy conciertos que lo situall
ron como referente a nivel nacional en la creacién de contenidos creativos experil
mentalesy en la apertura a nuevas formas de aproximacion al sonido. El programa
fue organizado por Born! Music, Etopia Centro de Arte y Tecnologia y Zaragoza Cull]
tural, bajo la direccion artistica de Santiago Latorre, con el apoyo de Nieves Arilla.

Asi, durante todo el ano, se pudo disfrutar de diferentes proyectos. El musico

Steven Warwick trabajo en la performance para 3 bailarinxs y 1 musico HQ - (| feel

so Mezzaniney/, que acompand con un taller coreogréfico junto al artista proveld
niente de la danza Carlos Maria Romero; Marc Vilanova impartié un taller sobre

electronica en vivo aplicada a instrumentos acusticos y presentd Aresta, donde

un octeto de saxofones - sin saxofonistas- tocé bajo la batuta de un ordenador,

que tom¢ el rol de compositor y cred sonidos que alimentaron la pieza; el coml
positor Colin Self desarrollé XHOIR, un proyecto coral comunitario con personas

LGBTQy queer-friendly en el que se explord la voz en relacion con el cantoy la

escucha; y finalmente, el dio The Blow present6 algunas de sus exploraciones

electroacusticas y trabajé en el video Here and also Nowhere.

Laboratorio Danza y Nuevos Medios -
Festival Trayectos
28 de junio de 2018

En 2018, se celebrd una nueva edicion del Laboratorio de Danza y Nuevos
Medios, un proyecto que reunio a artistas e investigadores que aunaron
danzay tecnologia y que partié de la cooperacion entre Etopia Centro de
Arte y Tecnologia, el Festival de Danza en Espacios Urbanos Trayectos 'y
la Universidad de Zaragoza, dentro del programa europeo SmARTplaces,
cofinanciado por los fondos de Europa Creativa.

De la experiencia surgieron aprendizajes que se compartieron con el pull
blico en la inauguracién del Festival en Etopia. A través de la compresion
de la realidad como un sistema complejo de estructuras reguladoras que
controlan la relacién entre los cuerpos, se reflexiond, desde una perspectiva
de género, sobre conceptos como normatividad o estandarizacién mediante
coreografias vinculadas a la repeticion, la acumulacion y el amontonamienl]
to. La propuesta incorpord una conferencia bailada, un dron (Elios Flyavility),
unos trajes interactivos (Electronica Arduinol y la participacion de los bailall
rines Laura Val, Yeinner Chicas, Raquel Buil e Ivan Benito. El equipo técnico
estuvo formado por Joan Cano, Sonia Moushine, Yamir Moreno, Sandra Lall
nuzay la coordinacion artistica fue de la mano de Alba Lorca.
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Ensayos abiertos del VI Festival Internacional
de Musica de Camara Musethica
Del ? al 16 de junio de 2018

El centro acogi6 ensayos abiertos al publico de las y los musicos que particil]
paron en el VI Festival Internacional de Musica de Camara Musethica, que tuvo
lugar en diferentes sedes de la ciudad. A lo largo de ocho dias, diversos malJ
sicos de reconocimiento internacional participaron en este Festival y ofrel]
cieron una magnifica experiencia que combin6 la musica y su divulgacion
social. Los primeros dias estuvieron dedicados a ensayos abiertos intensivos
y, posteriormente, se realizaron 33 conciertos, 30 de ellos en diferentes cenl]
tros sociales de la ciudad y 3 conciertos abiertos al publico en general.

El concepto de sacar la musica clasica fuera de sus circuitos habituales fue
concebido por el violista Avri Levitan y fundado en Zaragoza en 2012, bajo la
tutela de la profesora Carmen Marcuello. Algunas de las piezas que el publil]
co pudo ver en los ensayos abiertos en Etopia fueron: Quinteto para cuerdas
en Si Mayor k.174, Quinteto para cuerdas en Do menor Kv. 406/516b y Quinteto
para cuerdas en Do Mayor, k.515F de Mozart; Quinteto para cuerdas Op.97 de
Dvorak, Quinteto para cuerdas, no.? op.87 de Mendelssohn, o Quinteto para
cuerdas, no.2 op.1117 de J. Brahms.

Radical Db

Del 5 al 10 de noviembre de 2018

En 2018, se celebré por quinto ano consecutivo una nueva edicion del Festival Radi
cal dB, dedicado a la musica experimental. Las actuaciones tuvieron lugar tanto en
Etopia como en el Conservatorio Superior de Musica de Aragdn. La primera se celel]
bré el dia 5 de noviembre en el Conservatorio, mientras que del 8 al 10 de noviembre
los conciertos y actuaciones se llevaron a cabo en Etopia, donde se contd con un
sistema de inmersién sonora formado por 40 altavoces, que desplegd la compania
francesa Alcome, la cual también proyectdé composiciones electroacusticas.

Asimismo, el publico disfrut6 de las actuaciones de Justo Bagueste, del grupo

XvxZ- dirigido por Antony Maubert-, de los visuales de Eduardo Cortinay YaguArt,

de Lata Ensemble, de Edith Alonso y de Ana Béjar. Ademas, se entregd el Premio

Etopia-Aragdn y Floating Spectrum gano la categoria internacional. Radical dB

fue organizado por Ayuntamiento de Zaragoza y la asociacion Campo de Inter(]
ferencias, con el apoyo del Gobierno de Aragodn, el Conservatorio Superior de

Musica de Aragon y Accion Cultural Espafiola (AC/E). Igualmente, durante el afio,

se realizaron otras actividades junto a Campo de Interferencias como un taller de

microfonia impartido por Antony Maubert en el mes de mayo.



TBTEN

nBcollective

Programa TOTEM

Programa continuo

Desde el Espacio TOTEM de Etopia se apoyd a la comunidad artistica que
quiso acercarse a las nuevas tecnologias para introducirlas en sus propios
procesos de creacion e investigacion. En él, se fabricd una gran pantalla eleclJ
tronica, disefada por el artista aragonés Néstor Lizalde con el apoyo de Guill
(lermo Malén, como parte del proyecto dramaturgico aragonés Numero Cero.
Producido por la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento, en colaborall
cion con Etopia, el Patronato Municipal de Artes Escénicas y de la Imagen de
Zaragozay Naves del Matadero -Centro de Artes Vivas de Madrid, se presentd
a la prensa en Matadero Madrid con el objetivo de potenciar a Etopia como
centro de produccién en colaboracién con otras instituciones nacionales.

Los resultados se pudieron ver en El Jardin, una obra de teatro representada
en el Teatro Principal de Zaragoza los dias 14y 15 de septiembre, en el marll
co del Festival ZGZ Escena, gracias al trabajo de NOCollective, el director
de escena zaragozano Julidn Fuentes y el dramaturgo australiano Andrew
Bowel. En esta obra El pasajero, la gran pantalla electrdnica del artista NéslJ
tor Lizalde que se realizé en Etopia, formo parte del escenario. Asimismo,
El pasajero fue el centro en torno al que orbité la performance 0.2 de NOColl
llective, una exploracion de lo plastico y el movimiento, planteada como una
de las actividades paralelas del Festival ZGZ Escena.

Otras actividades
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Presentacion teorica del VI Encuentro
Nacional Zaragoza Improvisa
14 de noviembre de 2018

Etopia Centro de Artey Tecnologia acogié un encuentro tedrico sobre imU
provisacion, organizado por Teatro Indigestoy presentado por el periodisl]
ta Miguel Mena en el marco del Encuentro Nacional Zaragoza Improvisa.
En la cita participaron invitados e invitadas nacionales e internacionales,
asi como Raquel Racionero y Gigio Giraldo (docentes de I+D+1]. Ademés,
la parte tedrica se puso en practica a través de algunas improvisaciones
y, como broche final, Javi Alba (de Impro Magia) present6 el primer juego
de mesa de improvisacién.
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Premios JEI, Joven Empresa Innovadora
Del 21 al 24 de mayo de 2018

Etopia acogid los Premios JEI, una iniciativa del Ayuntamiento de Zaragoza, en colaboracién con Fundall
cion Ibercaja, dirigidos a proyectos creativos y culturales con base tecnoldgica, con menos de 3 afos de
vida y sede en Aragdn. Entre los premios se otorgaron 3 becas de un afo en La Terminal, cuyos benefill
ciarios fueron Oola, de Juan Dies; Pilar Aragiies, capacitadora en el ambito profesional; y Planning Archi
tecture. Otro de los premios fue la presencia de un stand en el Saldn de Empresas Culturales y Creativas,
organizado por la Universidad de Zaragoza, cuyos seleccionados fueron Oola; Zaragoza Art City Project,
de Marcos Domingo; y Planning Architecture. Ademas, Miriam Moreno impartié una conferencia sobre
knowmands y las organizaciones en red.

#Yo creo comunidad- 5 anos
de Etopia

26 de noviembre de 2018

Etopia celebr¢ la jornada de emprendimiento, prol]
yectos e innovacion, #YoCreoComunidad, recordanl]
do la puesta en largo del centro en el V Congreso
Iberoamericano de Cultura, que impulso la actividad
comenzada en septiembre de 2013. La jornada conl]
t6 con un taller de emprendimiento y modelos de
negocio, una mesa redonda y la ponencia de Sergio
Juan Redondo '; Emprendes? jTu eres lo mas impor
tante!. En el taller, los y las asistentes profundizall
ron en su modelo de negocio, mientras que por la
tarde se presentd el proyecto de Etopia en materia
de emprendimiento y su evolucién durante sus 5
anos. Se contd con representantes de Hiberus y de
Fundacion Ibercaja, que lideraron una mesa con alll
gunos de los proyectos que pasaron por La Terminal
durante estos 5 anos.

Tend Up

2?2 de noviembre de 2018

Conocer de primera mano las Ultimas tendencias
tecnoldgicas empresariales en materia de innovacion
y conectar el talento de emprendedores y startups
con empresas de mayor tamano fue el objetivo del
#TendUp 2018, un encuentro organizado por el Ecol]
sistema Mas Empresa de Ibercajay AJE Aragon, que
tuvo a Etopia como sede. La jornada estuvo dirigida
a emprendedores y emprendedoras, asi como a las
empresas que quisieron conectarse con el mejor tal
lento innovador de los 12 startups seleccionadas, que
dieron a conocer las tendencias actuales mas disrupl]
tivas del mercado en un tiempo de 120 minutos. los
participantes.
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TicBox

14 de junio de 2018

Etopia recibié el 14 de junio una nueva sesion del Congreso TicBOX, organizado por el clister InnolJ
vacion, Desarrollo e innovacién de Aragdn (IDiA). Una gran cita abierta al publico profesional, nacida
con el espiritu de ser un referente en la innovacién en el sector de las TIC dentro de la transformacion
digital en Aragoén. El Congreso TicBox fue una ocasion Unica para adquirir conocimientos clave, contacl]
tar con empresas lideres y apoyar la realizacion de proyectos de innovacién tecnologica y digital. La
tematica principal del evento fue la Inteligencia Artificial (Al). Hubo conferencias durante todo el dia,
mesas sectoriales y talleres técnicos con grupos reducidos, ademas de un espacio para expositores
en el que las grandes empresas del sector mostraron la Ultima tecnologia. A ello se sumo un espacio
de café y almuerzo, en el que los y las asistentes pudieron hacer networking con los y las profesionales
del sector. Asimismo, bajo la organizacion de IDiA, se realizaron otros eventos a lo largo del ano, entre
los que destacaron algunas sesiones dedicadas a Blockchain y Ubuntu, tecnologias que, aplicadas a la
empresa, pueden cambiar la operativa y modelo de negocio de muchos sectores.
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Talentic IV
4 de octubre de 2018

Una nueva edicion de Talentic conecté emprell]
sas con jovenes talentos aragoneses en Etol]
pia, proponiendo mas de 100 ofertas de em[]
pleo y becas a 200 candidatos y candidatas.
El evento puso en contacto a empresas con el
talento digital aragonés con el fin de facilitar
la empleabilidad de los y las jovenes y ayudar
a las empresas a dar con el perfil que sus del]
partamentos necesitan. Empresas, sesiones
de elevator pitch y mesas redondas facilitaron
esta primera toma de contacto entre ambas
partes.
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Coordinadas: Il Jornada de Emprendimiento y Empoderamiento

de las Mujeres
15 de noviembre de 2018

Por segundo ano consecutivo Etopia Centro de Arte y Tecnologia celebré Coordinadas, una iniciativa
organizada por Grupo Init dirigida a todas las personas interesadas en temas de empoderamiento y
liderazgo de las mujeres en el emprendimiento y el &mbito de la igualdad. Una iniciativa abierta e inlJ
clusiva a mujeres, hombres y personas de cualquier género para lograr un empoderamiento y liderazgo
equilibrado desde el respetoy la diversidad. La jornada conté con tres ponencias en las que se resumié lo
abordado en los tres cafés profesionales de Coordinadas llevados a cabo durante 2018 sobre Mujer, ciencia
y tecnologia, Brecha salarial y Conciliacién. A lo que siguié la mesa redonda Como potenciar el liderazgo de
las mujeres desde la Escuela, la Universidad, la Empresa y la Familia, donde se abordaron algunos aspectos
a seguir desarrollando durante 2019.

Horizonte Factoria: Il Jornada
de Innovacion Abierta

y Emprendimiento Industrial
13 de diciembre de 2018

El centro sirvié de punto de encuentro de em[]
presas industriales, startups y emprendedores
en la segunda edicién de Horizonte Factoria. La
jornada traté sobre experiencias espanolas e in[]
ternacionales de innovacién abierta industrial en
materia de economia circular y baja en carbono.
Estuvieron presentes empresas como Ekolbery
Plastic Repair, reconocidas con premios eurol]
peos y nacionales de medio ambiente, o clusters
como el de Agroalimentacion de Aragon, adell
mas de empresas internacionales como Ecoalf,
que revoluciond la industria textil generando tel]
jidos a partir de residuos marinos recolectados
por pescadores.

B Good Day:

Reinventando la empresa
7 de noviembre de 2018

B Good Day, impulsado por B Corp, creé un esl]
pacio de reflexion sobre la reinvencion empresall
rial. EL movimiento global B Corp esta formado
por empresas internacionales que buscan innolJ
var para maximizar su impacto positivo en sus
plantillas, en las comunidades a las que sirveny
en el medio ambiente. En la sesién se analizaron
las claves de los cambios con empresas espall
nolas pioneras. Diferentes perfiles profesionales
asistieron a este evento, en el que se exploraron
nuevos caminos de gestion empresarial a través
de ponencias, talleres y mesas redondas.



Emplea-Ty Emprende

Programa continuo

Un afo méas, la Obra Social de Ibercaja, con el
apoyo de La Terminal, desarrollé en Etopia Cenl]
tro de Arte y Tecnologia el programa Emplea-T
y Emprende para impulsar la empleabilidad de
las personas y la competitividad de las emprell
sas. Con ello, ofrecid un recorrido integro que
proporcion6 a emprendedores y emprendedoras
la formaciony acompanamiento necesarios para
llevar adelante un proyecto profesional. Una vez
mas, el programa contd con varios itinerarios:
Inicia-T, destinado a las personas que llevan
menos de un ano con su proyecto empresarial
a quienes se les dan las 10 claves para desarrol]
llar con éxito un proyecto emprendedor; Desall
rrolla-T, dirigido a emprendedores cuyo proyecl]

mis
A ERMINAL

to tenga entre uno y tres anos con el objeto de
profesionalizar los proyectos e incorporar conolJ
cimientos y herramientas de gestién; Acelera-T,
un programa de aceleracion del modelo de nell
gocio, destinado a emprendedores y empresas
que pretenden poner en marcha su proyecto en
pocos meses; Internacionaliza-T, que contd con
itinerarios para dar a los productos y servicios
una dimensién y vision internacional; Capacill
tat-T, un programa de capacitacion emocional,
actitudinal y competencial disefado para increll
mentar el empoderamiento de los participanl]
tes; y Especializa-T, talleres de especializacion
en habilidades y conocimientos imprescindibles
para personas emprendedoras.

Otras actividades

Talleres y programas
de formacion continua

Programa continuo

La Terminal promovié la formacion continda en

su incubadora. Se impartieron talleres practicos

enfocados a la empresa como el uso de Twitter, la

contratacion de servicios, gamificacion o cibersel]
guridad. Ademas contd con un servicio de consull]
toria fiscal, contable y laboral y actividades para

facilitar el contacto entre emprendedores.

Level Up

19 de diciembre de 2018

Etopia acogidé un encuentro de Level Up en el que
Miguel Navarro, asesor estratégico, ensefd allJ
gunos trucos para vender mas en los negocios
analizando de qué dependen las ventas para tell
ner éxito. El evento fue impulsado por la Escuela
de Negocios Level Up, con el apoyo de Hiberus,
La Terminal y el Ayuntamiento de Zaragoza
a través de Etopia.

Start Up Grind

5 de diciembre de 2018

Encuentro organizado por Startup Grind Zaragoza,
en el que se contd con Valenti Acconcia, consultor
y profesor de crowdfunding, que compartié su expelJ
riencia empresarial con la comunidad de startups
de la ciudad. Una oportunidad para aprender de una
persona que ha recaudado mas de 3,2 millones de
euros y que ha asesorado mas de 230 campanas.
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El centro acogid la primera WordCamp Zaragoza, un evento repleto de ponenl]
ciasy talleres entorno a la plataforma Wordpress. El evento oficial fue respalll
dado por la Fundacion Wordpress, la cual trabaja en diferentes comunidades

locales del mundo para promover la aplicacién de estandares de calidad tanto

en contenido como en organizacion de este sistema de gestion de contenidos.

En esta primera WordCamp en Zaragoza se reunieron personas con diferentes

conocimientos y experiencias, desde profesionales del &mbito de la ediciony
el desarrollo, hasta aquellas que utilizan WordPress de forma personal. De

esta manera, las dos jornadas en las que transcurrio el evento reunieron a un

publico variado con voluntad de compartir y adquirir conocimientos, apoyando

la creacién de una red de contactos y relaciones profesionales y personales.

Ademas, a lo largo del afo y, como viene siendo habitual desde 2015, la Coll
munidad Wordpress Zaragoza se reunid periédicamente en Etopia Centro de
Arte y Tecnologia, en forma de encuentros, talleres y/o reuniones. PersonalilJ
zar Docker para WordPress, descubrir el editor Gutenberg, hacer el desarrollo
visual de una web o encontrar errores SEO fueron algunos de los temas tratal
dos en estas meetups durante 2018.

Durante 2018, Etopia Centro de Arte y Tecnologia sirvié de lugar de enl]
cuentro de la comunidad de desarrolladores y desarrolladoras DotNetters
Zaragoza. Una comunidad nacida con la intenciéon de reunir a los y las
profesionales locales que utilizan las tecnologias y la plataforma de desall
rrollo .NET, una de las mas utilizadas en el sector TIC. En las sesiones, a lo
largo del ano, se abordaron temas sobre automatizacion de la compilacion
y despliegue de aplicaciones ASP.NET, Xamarin 101, consejos y trucos sol
bre Xamarin: Forms XAML, desarrollo web con OData Services, SignalR y
SQLDependency, tiempo real para web app. en asp.net, o autorizacién .net
core, entre otros.

Ademas, la comunidad DotNetters Zaragoza fue socia estratégica de De
vOps Bootcamp, celebrado el 16 de junio en Etopia Centro de Arte y Tecl]
nologia, donde se reunié la comunidad Microsoft para hablar, aprender
y jugar con conceptos relacionados con DevOps y la cadencia en la cadell
na de distribucion, asi como para compartir conocimientos y experiencias
relacionadas con Visual Studio Team Services, Azure y DevOps con otros
miembros de la comunidad y con personas sin previa experiencia.
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Start Up Open Space

17 marzo de 2018

Porquintoano, CachiruloValley celebré en Etopia
Centro de Arte y Tecnologia Start Up Open Space,
un espacio con formato de “des-conferencia”
para aprendery compartir experiencias con em[]
presas reales. Una vez mas, fue una oportunidad
para conocer a personas que estan construyendo
0 piensan construir un negocio novedoso y escall
lable. Dado su formato de open space, la agenda
no estuvo predefinida, sino que fueron los prolJ
pios asistentes quienes propusieron los temas y,
entre todos y todas, votaron los que se tratarian
en los coloquios, con el proponente como facilill
tador. El colectivo independiente Cachirulo Vall
lley, ademas, organizé algunas meetups duranl]
te el ano, como las Tech Talks.

Nasa Space Apps Challenge

20y 21 septiembre de 2018

La Universidad y el Ayuntamiento de Zaragoza, a
través de Etopia, organizaron el V Space Apps Za
ragoza, un hackathon internacional para resolver
retos propuestos por la NASA a los que, durante
dos dias, diferentes equipos buscaron dar solul]
ciones innovadoras. Pasaron a la fase internaciol]
nal: Team Rocket, un cohete de juguete impreso
en 3D que con un sistema electrénico se comul]
nicd con despegues en directo de la NASA; Cy
berWatcher, una aplicacion que permitié calcular
con precision la rentabilidad de una instalacion de
paneles solares y de aerogeneradores; y Look at
this Pyhon, una fotografia encontrada en la imall
gen del Telescopio espacial Hubble fusionada,
consiguiendo un brillo artistico.

Bloggers Training

24 de marzo de 2018

Etopia Centro de Arte y Tecnologia acogid la
primera edicién de Bloggers Training, donde los
blogs y las redes sociales fueron los protagol]
nistas. Desde como hacer fotografias para “capl]
turar likes” hasta cdmo cobrar los servicios de
blogger, los y las asistentes pudieron profundil]
zar durante esta jornada en las dudas del dia a
dia del gestor de un blog, gracias a talleres y mel]
sas redondas de profesionales del sector de Aral]
gon y de toda Espana. Ademas de a los bloggers
0 blogueros, este encuentro estuvo destinado a
influencers, agencias y marcas interesadas en
colaboraciones y patrocinios.

Hora del Codigo

15 de diciembre de 2018

Un ano mas, la Fundacién Zaragoza Ciudad del
Conocimiento, en colaboracién con Crom Devell
loper, organizé la Hora del Cédigo. La iniciativa se
inscribié dentro de un proyecto méas grande que
integré a 180 paises para introducir a un mayor
numero de personas en los principios basicos de
la programacion a través de animaciones y forl]
matos accesibles. Durante toda la manana del
15 de diciembre, las y los asistentes pudieron
asistir a La Cantina de Etopia Centro de Arte y
Tecnologia para realizar tutoriales propuestos
desde code.org, disponibles en méas de 30 idiol]
mas. La actividad puso atencién en los méas pell
quenos y pequenas, pero también pudieron parl]
ticipar adultos y adultas.
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Etopia celebrd la Ill edicion de #CONPilar, el ConJ
greso de CiberSequridad, Derecho Tecnoldgico y
Hacking de Zaragoza. El evento englobd tres evenl]
tos en uno: el Congreso de Ciberseguridad en si
mismo; Hack&Kids, un evento paralelo destinado
a menoresy adolescentes, con contenidos y tallel]
res especificos; y Hack&Beers, la edicion anual
en Zaragoza de charlas.

Hack&Beers sirvidé como punto de partida para
unas jornadas protagonizadas por charlas técl]
nicas, orientadas a un publico con conocimienl]
tos, pero también comprensible para cualquier
persona aficionada e interesada en la tematica.
El segundo dia se desarrollaron ponencias, tallel]
res y mesas redondas simultaneas, asi como los
concursos Capture The Flag y Call For Papers, con
sus correspondientes premios a los ganadores. A
todo ello, se sumo una Olimpiada de Programacidn
destinada a colegios. Un ano mas, se continud
con Hack&Kids para que también las y los mas
pequefios y jovenes pudieran disfrutar y apren]
der. Todo ello, con el propésito de difundir el col]
nocimiento y concienciar en ciberseguridad, de la
mano de personas expertas, hackers, abogados
y abogadas, asi como miembros de los cuerposy
fuerzas de seguridad del estado.
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En 2018, Etopia Centro de Arte y Tecnologia apoyd y acogié por segundo ano
consecutivo el encuentro Women Techmakers. Una iniciativa global, promovida
por Google, para crear una comunidad con visibilidad, generando recursos
que impulsan la innovacion y la participacion de las mujeres en el campo tecl]
noldgico. ELl evento tuvo lugar durante todo el dia. Ponencias de mujeres,
talleres para ninas y ninos y oportunidades de networking conformaron una
jornada en la que se tratd sobre nuevas tecnologias, herramientas, marketing
digital, UX, metodologias, ciencias quimicas, ciencias fisicas y arquitecturas.
La asistencia al evento estuvo abierta tanto a hombres como a mujeres, pero
las ponentes fueron Unicamente mujeres con el objetivo de ofrecer colaborall
cion en su visibilizacion en areas tecnoldgicas.

El evento en Zaragoza estuvo organizado por Mulleres Tech, una comull
nidad sin animo de lucro creada para dar visibilidad a las mujeres que
se dedican a la tecnologia en Aragdn de forma profesional o aficionada.
Esta asociacion surgié impulsada por un colectivo preocupado por la escall
sa presencia femenina en el sector tecnoldgico. Mediante acciones como
esta, Mulleres Tech busca fomentar la participacion de las mujeres en la
tecnologia y servir como referente e inspiracion a las mas jovenes. La jor[]
nada también contd con el apoyo del Ayuntamiento de Zaragoza, a través
de Etopia Centro de Arte y Tecnologia, y la Fundacion Zaragoza Ciudad del
Conocimiento.

23



Con el apoyo de la Fundacion Zaragoza Ciudad
del Conocimiento, ReallLab propuso un taller de
iniciacion a la fotografia en 360° para personas
creativas o del &mbito de la fotografia. Las y los
asistentes practicaron con los distintos paramel
tros que influyen en el aspecto de una imagen de
estas caracteristicas, introduciéndose a sus parll
ticularidades, su composicion y normas estéticas.

La Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimiento
desarrollé un curso de introduccién a los entorl]
nos graficos de programacion a través de prograll
mas libres. Se facilité el desarrollo de proyectos
que requieren la utilizacion de programacion de
manera intuitiva para familiarizarse con la escril]
tura de lineas de codigo que rige en computacion,
asi como en la metodologia de ensayo- error.

Con la colaboracién de Fundacion Ibercaja y
AESA, la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocil]
miento lanzd este curso que abarcé las posibilil]
dades que ofrece la cultura del hardware/software
libre a las pymes. En proyectos empresariales pell
quenos es importante saber administrar bien los

recursos, por lo que el uso de tecnologias libres
es una alternativa para dar mayor viabilidad a las
empresas.

Encuentro organizado en colaboracién con la
asociacion Byte M" Up en el que se celebré el 30
aniversario de la consola Megadrive con una aml]
plia oferta abierta a jovenes y personas interesall
das en el manga vy los videojuegos. El programa
conto con sorpresas como una sesion de Random
Dance, Soft- Combat y torneos de esta consola,
asi como concurso de cosplay y stands.

Taller que form¢ parte de una serie de eventos
globales sobre la modernizacion de las aplicacioll
nes tradicionales .NET / Windows. En este laboll
ratorio técnico, los y las asistentes “contenedoril]
zaron” una aplicacion .NET antigua sin cambiar
ningun codigo, viendo el beneficio de ejecutarlo
en Docker. Luego, en unos sencillos pasos, creall
ron servicios adicionales en contenedores, sepall
rando las funciones del monolito sin necesidad de

reescribir la aplicacién.

La comunidad Agile Aragdén organizé un taller en
el que Maria Berenguer, Pedro Lafuente y Naim
Raja combinaron explicaciones, dindmicas y dell]
bates para entender qué es el feedback. Este es
mas que necesario para crear un equipo eficiente
y de alto rendimiento. Tan importante es el conl]
tenido como la forma del mensaje. Para trabajar
todo ello, el taller ofrecié un ambiente de experill
mentacion y practica de feedback.

El centro acogid el tercer encuentro de desarrol]
ladores y administradores de sistemas Zaragoza

DevOps, donde se presentaron tres charlas y un

debate. Asi, Jorge Salamero hablé sobre distintas

herramientas basadas en la tecnologia eBPF para

contenedores, Angel Borroy presenté cémo utilil]
zar Helm y qué ventajas aporta como administrall
dory gestor de paquetes de aplicaciones y Nestor
Salceda comentd cémo automatizar la respuesta

aincidentes de sequridad en Kubernetes utilizanl]
do playbooks en Python como FaaS. Finalmente,

Manuel Boira condujo un debate en torno a las

novedades anunciadas durante la DockerCon EU

Barcelona.
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AMBITO MAKER
Y FABRICACION
DIGITAL

Bajo la filosofia do it yourself o do it with others,
los Laboratorios CESAR en Etopia acogieron a
multiples maker (realizadores) a lo largo del ano.
Estos Laboratorios, pensados para fomentar el
disenoy la construccién vinculada a las nuevas
tecnologias, fueron un lugar de encuentro para
los maker locales que quisieron dar a luz sus
ideas, proyectos, objetos, aparatos o cualquier
otra cosa imaginable y realizable. En este marco,
Etopia Centro de Arte y Tecnologia, con el apoyo de
la Universidad de Zaragoza, lanz6 convocatorias
a artistas y convocatorias ciudadanas, organizo
talleres y abrié los Laboratorios a la ciudadania
durante sus sesiones de puertas abiertas.




Jueves y viernes abiertos

Programa continuo

A'lo largo del ano, el Laboratorio de Fabricacion
y Prototipado ubicado en el OpenArt de Etopia
Centro de Arte y Tecnologia se abrio a las per

sonas interesadas en conocerlo los jueves y
viernes por la tarde. Este es uno de los Labo

ratorios CESAR ubicados en el centro, cuya fina

lidad es promover el avance cientifico y la par

ticipacion ciudadana bajo los principios makery
do it yourself ("Hazlo t4 mismo”). Las sesiones
abiertas constituyeron una oportunidad para
los ciudadanos y ciudadanas de aproximarse
a lo que se hace en este espacio y conocer su
equipamiento y posibilidades, asi como plantear
dudas, proyectos y planes.

El Laboratorio de Fabricacion y Prototipa

do incluye una zona de “cacharreo” y otra de
carpinteria e impresoras 3D, entre otras. Du

rante la primera parte del ano, ademas, con

td con una cortadora laser y una fresadora en
funcionamiento. Cualquier persona interesa

da pudo acudir a las sesiones de los jueves y
viernes abiertos, donde personal cualifica

do le ayudo a desarrollar su proyecto de for

ma optima, asi como a usar el equipamiento
para experimentar con él. Al ser un espacio
de uso publico, se pidi6 que los proyectos aqui
desarrollados estuvieran a disposicion de la
ciudadania, compartiendo los disenos utiliza

dos de manera abierta para que fueran repli

cables. Asi, en los Laboratorios CESAR en Eto

pia, las personas interesadas pudieron realizar
pequenos -o grandes- proyectos, siempre que
estos fueran abiertos a la comunidad.
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CONVOCATORIAS AUDIOVISUALES

CESAR-ETOPIA LABS

e-Fluxus Sonido

Laboratorio de Audiovisual Laboratorio de Sonido

Convocatorias CESAR- Etopia Labs de proyectos

de audiovisual y sonido

El Ayuntamiento de Zaragoza, a través de Etoll]
pia, en colaboracién con la Universidad de Zall
ragoza, lanz6 dos nuevas Convocatorias CESAR
Etopia-Labs destinadas al ambito del videoarte y
el cine experimental y al de la creacién sonoray
musical. Las convocatorias completaron la Conl]
vocatoria CESAR Etopia Labs de proyectos de
ciencia ciudadana, con la que ya se han apoyado
mas de 20 iniciativas, y que tienen como fin favoll
recer el conocimiento colaborativoy consolidar a
Etopia como centro de produccién de proyectos
multidisciplinares.

Edicion 2018

Convocatoria CESAR e-Fluxus:
Audiovisual

Esta modalidad impulsd la creaciéon de obras
audiovisuales con un enfoque innovador. La conl]
vocatoria para artistas/realizadores nacionales
de las areas de cine experimental, videoarte,
videoinstalacion, videovisualizaciéon y videograll
fica destind 2.000 euros, la utilizacion de equill
pos del Laboratorio de Audiovisual de Etopia y
un acompanamiento durante su ejecucion. El 21
de junio reconocié a Uno y tres(mil] drboles, de
David Cantarero, como ganador. El proyecto prol]
puso un giro conceptual a través de la relectura
y actualizacion de las obras del artista Joseph
Kosuth. A partir de ahi, plante6 la observacion
de la maderay sus usos para analizar la relacion
entre el hombre y la naturaleza.

Convocatoria CESAR: Sonido

Esta convocatoria apoy¢ la experimentacion mulJ
sicaly de sonido, asi como la difusion de proyecl]
tos relacionados con tecnologias creativas, culll
tura digital y sociedad. Destinada a personas del
ambito de la musica, el sonido, la composiciony
las tecnologias residentes en Aragon, dio 1.000
euros, permitio el uso del Laboratorio de Sonido
y un ofrecié acompanamiento de Santiago Latol]
rre y Nieves Arillas a los ganadores. Fueron sell
leccionados: Una sola cancién/ 3 formas de hacer
musica, de Jorges Berges, quien con una cancion
y un poema como hilo conductor, abarco tres
formas de hacer y afrontar la musica y Nuevos
Horizontes, de la Asociacion Cultural RESONAR,
que propuso retomar la ficcion sonora.
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Textil Lab

Enero- marzo 2018

La Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimiento impulsé Textil Lab, un ciclo de microtalleres con el que
la ciudadania se acercé a diferentes técnicas y tendencias sostenibles y creativas en la confeccion textil,
haciendo uso de los equipamientos disponibles en los Laboratorios urbanos de fabricacién e investigacion
CESAR- Etopia Labs. El ciclo fue inaugurado por Sin Costuras, donde la profesora de diseno Camila Rios
introdujo al alumnado en un nuevo método productivo a través del corte ldsery el ensamblaje de tejidos. Le
siguid Power Textil, un taller ideado por la disefadora técnica y antropdloga social, Elisabeth Lorenzi, que
explord las técnicas tradicionales de trabajo de lana para incorporar la electronica y crear accesorios de
forma artesanal.

Por otro lado, la arquitecta Lina Mdnaco impartié Volumen en tela, donde se escanearon maniquies y objetos
tridimensionales, se trabajé la manipulacion basica de mallas 3D con Meshmixery se elaboraron patrones
planos de prendas escultéricas para su posterior fabricacién digital con el software Slicer. Para finalizar,
la bioquimica y responsable del Wetlab, Cristina Hernandez, imparti6 el taller Kombucha, marroquineria
vegetal, donde ensend cémo inoculando con ciertos microorganismos una infusién de té y azicar, conocida
como Kombucha, se puede obtener celulosa bacteriana, la cual con un tratamiento posterior puede utilil]

zarse en textil y complementos.

ARDUINO
DAY 2018
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Robok Edikion

V Arduino Day: Robot Edition

7 de abril de 2018

La capital aragonesa se sumod a la celebracion
mundial del Arduino Day, en esta ocasion con
una edicion robdtica. El centro fue sede por quinl]
ta ocasion del aniversario de Arduino, gracias al
apoyo de la Fundacién Zaragoza Ciudad del Conol]
cimiento, en colaboracién con Fundacion Ibercaja.
El cumpleanos de la plataforma de prototipos de
codigo abierto, desarrollada por el ingeniero zall
ragozano David Cuartielles, contd con encuentros
divulgativos que atrajeron a personas interesadas
en aprender acerca de tecnologia digital. Arduino
Day se confirmé como el mayor evento tecnolégill
coy educativo relacionado con Arduino celebrado
a nivel internacional. La jornada en Etopia disfrul
t6 de una gran afluencia y se dividié en ponencias
en el auditorio sobre aplicaciones de esta tecnol]
logia de hardware libre y exposiciones en el Hall,
ademas de carreras de drones y combates de rol]
bots bajo el principio do it yourself, con las que
pudieron disfrutar tanto el publico infantil como
el adulto.
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Colonia Etopia Kids
25 de junio-27 julio de 2018

La Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento,
en colaboracién con Fundacién Ibercajay el Ayunl]
tamiento de Zaragoza, a través de Etopia, lanz6 la
VI edicion de la Colonia Etopia Kids. En esta ocall
sién, se aumentaron los itinerarios a 12 y se am(J
plio la edad hasta los 16. En total, 736 ninas y ninos
pasaron por las colonias de verano, cuyos itinerall
rios fueron programados por la Fundacién en colall
boracién con profesionales del &mbito tecnolégico,
cientifico, investigador, educativo y startups, conl]
tando con la participacion de Ibercaja Clip, Crom
Developer, Zaragoza Maker Space, Chispitas Max,
Innovart, Pixel y Pincel y Detresdé Aditiva.

Este proyecto destaca por su trabajo en lainclusion
social - con un 10% de becas dirigidas a menores
en exclusion social gracias al apoyo de entidades
sociales privadas del area de los Derechos Sociall
les del Ayuntamiento-, las actividades educativas
y la participacion ciudadana. El objetivo es estil]
mularelaprendizajetecnocientificocontecnologias
creativas como la robdtica, la programacion o la
electrénica basica con Arduino, entre otras. Tam[U]
bién, quiere impulsar el conocimiento de las tecl]
nologias de la imagen y la comunicacién. A través
deljuegoy la experimentacion, se desarrollan nuel]
vas capacidades, se alimenta la imaginacion y se
fomenta el trabajo en equipo.

I[tinerarios 2018

Mascotabots
Alu-Cine

iVida Extra!
Tecno Luthiers
Electro reciclaje
Disenaton
HiperEspacio
Jardin Robético
Clip'n” Play
Moleculab
SocialMedia Mini
Diwoks Summer
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Etopia Kids y Etopia Kids Family

Programa continuo

Etopia Kids y Etopia Kids Family continuaron
creciendo gracias al impulso de la Fundacion
Zaragoza Ciudad del Conocimiento, desarrol]
lando actividades y talleres para el disfrute de
los més pequenos y sus familias. En Etopia Kids
los ninos y las ninas participaron en talleres de
disefo de videojuegos, animacion, audiovisual,
robética, electrdnica, ciencia, modelado 3D,
realidad virtual, y creacién musical por ordenall
dor, entre muchos otros. Destacaron Navimaker
y Primavera Creativa, actividades desarrolladas
en Navidad y Semana Santa, respectivamente.

A todo ello, cabria afadir diferentes propuestas
de Etopia Kids celebradas durante el ano como
actividades paralelas a algunas de las exposiciol]
nesy eventos celebrados en el centro, fomentanl]
do la divulgacion de manera dinamica y particill
pativa. Cabe destacar también que, ademas de la
Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimiento, en
la creacién de contenidos y la ejecucion de estos
talleres participé una comunidad de docentes que
disend las colonias de verano, contribuyendo a la
consolidacion de un programa estable de activil
dades bajo la marca Etopia Kids.

Otras actividades

Scratch Day

12 de mayo de 2018

La Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimienl]
to, con el apoyo de Fundacién Ibercaja y la colld
laboracion de Crom Developer, realizé una nuell
va edicion del Scratch Day en Etopia, Centro de
Arte y Tecnologia, el 12 de mayo. Un programa
internacional que introduce la programacién
a los mas pequenos y las mas pequenas de la
casa de manera sencilla y visual a través de la
plataforma Scratch desarrollada por el MIT Mell
dia Lab. A lo largo de todo el dia, los y las partil]
cipantes pudieron tomar parte devarios talleresy
demostrar su habilidad en la gran hackaton, que
se celebrd por la tarde y en la que también pull
dieron participar familias.

Presentacion del libro

Los nativos digitales no existen
6 de febrero de 2018

Etopia Centro de Arte y Tecnologia albergd el 6
de febrero la presentacion del libro Los Nativos
Digitales no existen (Deusto S.A. Ediciones, 2017),
a cargo de Javier Pedreira (Wicho). El co-autory
co-cordinador de este libro coral sobre la edul]
cacion de ninos y ninas en el mundo digital prel]
sentd la obra en una mesa de debate en la que
también participaron los expertos en la materia
y profesores de la Universidad de Zaragoza, CarlJ
men Marta y Fernando Tricas. Durante la preld
sentacion se traté sobre las nuevas generacioll
nesy su relacion con las nuevas tecnologias a la
hora de aprender, despertando el interés de un
publico de diversa edad.
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Aula Diwok

Alo largo del ano

Etopia Kids continué impulsando Aula Diwok,
un espacio de trabajo colaborativo donde chicos
y chicas de entre 13 y 16 anos pudieron desall
rrollar sus proyectos en diferentes disciplinas,
trabajando un amplio espectro de capacidades
técnicas e intragrupales. A través de diferentes
actividades se busco6 que no solo las y los més
pequefnos tuvieran un espacio para el aprendil]
zaje a través del disfrute, sino que también las
y los jovenes algo mas mayores pudieran sequir
desarrollando y compartiendo sus conocimienl]
tos de una manera diferente y dindmica.

Con la ayuda de especialistas en fabricacion dilJ
gital, electronica, bioquimica y sonido, en el Aula
Diwok las ideas se convirtieron en proyectos, y
los proyectos en oportunidades para aprender,
compartir y experimentar. Durante 2018, se silJ
guieron realizando algunos trabajos con la corl]
tadora lasery destacé la incorporacién del prol]
grama a las Colonias de Verano. Ademas, se
abrieron Aulas Diwok en diferentes Laboratorios
de Etopia Centro de Arte y Tecnologia como el
Wetlab, el Laboratorio de Sonidoy el Laboratorio
de Electrdnica.

[Ciencial

Combind el aprendizaje de conceptos y técnicas
de biotecnologia con las propias de gestion de
proyectos. Ademas, se fue disefando de forma
consensuada un juego escape room con todas las
técnicas que se fueron aprendiendo en el laboral]
torio. Al final del trimestre, solo unas pocas perl]
sonas elegidas por el grupo entre sus familias,
amigos y amigas, pudieron enfrentarse al reto de
superar la primera bioescape room disenada por
el grupo.

[Sonido]

El objetivo de este apartado fue brindar a los
y las participantes en esta disciplina la posil]
bilidad de trabajar en el Laboratorio de Sonido
en Etopia Centro de Arte y Tecnologia para ex[]
plorar de esta manera el mundo de los sonidos.
Para ello, quienes se unieron a esta iniciativa
pudieron experimentar, creando sus propios
proyectos personales a través del ordenador
con la ayuda del equipamiento perteneciente al
propio laboratorio.

[Electronical

En esta nueva edicion del Aula Diwok de elecl]
trénica se desarrolld el proyecto Laser Tag, que
consistié en crear un juego laser desde el planl]
teamiento de la idea, hasta su ejecucion, pasanl]
do por el diseno de un plan de desarrollo viable y
la elaboracion de presupuestos. Asi, con la ayull
da de especialistas en electrénica, se materiall
lizaron las ideas sin necesidad de tener conocill
mientos previos.
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Programas didacticos IbercajaClip

Programa continuo

Otro de los programas didacticos dedicados a impulsar el aprendizaje tecnoldgico del publico infantil fue
IbercajaClip, llevado a cabo por Fundacidn Ibercaja en su espacio ubicado en Etopia Centro de Arte y Tecl
nologia. Un ano mas, el programa acogié a mas de 4.000 escolares de centros aragoneses que recibieron
formacion en el dmbito audiovisual y tecnoldgico. Contd con todos los recursos necesarios para realizar
actividades sobre movilidad, programacién, 3D, cine, electrdnica, ciencia o matematicas. Su accion estuvo
orientada a facilitar el acceso a la tecnologia promoviendo el buen uso de esta, pasando de ser consul]
midores o consumidoras a creadores o creadoras de contenidos digitales y audiovisuales, apoyando, al
mismo tiempo, la materia curricular.

El objetivo fue incrementar la comprension, la creatividad y el uso de las nuevas tecnologias por parte
de escolares, en estrecha colaboracion con profesionales de la educacién. A estos docentes innovadores,
Fundacién Ibercaja dedicé una atencion especial, puesto que la innovacion tecnoldgica para profesores
representa una solida base para afrontar uno de los mayores retos de nuestro sistema educativo. AdelJ
mas, el programa se comprometi6 a través de la tecnologia con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) en materia educativa, favoreciendo que todos los nifios y nifas que tomaron parte tuvieran acceso
a los talleres, adaptando los contenidos a las edades y caracteristicas de cada uno de los grupos que
participé en la amplia oferta de actividades.

33






El centro colaboro con la Fundacién Ibercivis en la segunda edicion de CanSat, un concurso nacional que se
celebra anualmente promovido por la comunidad CanSat Zaragoza, que consiste en el lanzamiento de un glo[]
bo sonda con el fin de divulgar la evolucion tecnolodgica. La fase final del concurso se celebr6 en Zaragoza en
mayo y contd con la participacion de alrededor de 100 alumnos y alumnas de Secundaria, que se reunieron en
Etopia para presentar los proyectos, lanzados al dia siguiente con los cohetes Intruder, de Cosmic Research,
en el campo de maniobras de San Gregorio.

Un CanSat es un prototipo de una sonda espacial real integrado en el volumen y forma de una lata de refres]
cos, que realiza la Ultima fase de una mision interplanetaria, recogiendo datos y enviandolos a tierra durante
una caida controlada tras elevarse, usando cohetes, hasta 1.000 metros de altura. Este concurso aposto por
el trabajo en equipo para que el alumnado conociera el proceso de estudio, disefio y fabricacion de un satél]
lite bajo la supervisién de la Agencia Espacial Europea (ESA) Para ello, el proyecto conté con la colaboracion
de ZGZ Makerspace, Laboratorios CESAR, BIFI, Universidad de Zaragoza, Fundaciéon Zaragoza Ciudad del
Conocimiento, ESERO, GMV Spain, gaZ, Fundacion Ibercivis, CENAD de San Gregorio, Diputacién Foral de
Guipuzcoa, Etopia Centro de Arte y Tecnologia, LeemUZ, asi como a la Fundacion Espanola para la Cienciay
Tecnologia (FECYT).

Los Laboratorios CESAR promovieron el lanzall
miento en la localidad de Alpartir de un globo
sonda construido por cientificas y cientificos ciull
dadanos que emiti¢ fotografias y videos de la es[]
tratosfera en tiempo real. El dispositivo fue fabrill
cado por un equipo de makers de los Laboratorios
CESAR, e incorporé una serie de sondas que recol]
gieron datos de posicion, presion, altitud, tempel]
ratura y radiacion ultravioleta durante todo su trall
yecto, ademas de fotografias y videos disponibles
a través de la red de radioaficionados europeos. El
globo, construido en latex e inflado de helio, ascenl]
di6 hasta que exploté por la diferencia de presién a
una altitud de mas de 30.000 metros, ya en la es[]
tratosfera. Su vuelta a la tierra fue posible gracias
a un paracaidas que suavizé su caida y deposité las
sondas a casi 100 kilémetros del punto de lanzall
miento.
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La sexta edicion de las jornadas dedicadas a
innovacion y educacion docente se celebro con
gran éxito de publico y participacién en 2018. Un
ano mas, el objetivo de Utopias Educativas fue
seleccionar, dar a conocery compartir las expel]
riencias de innovacidn educativa mas relevantes,
en muchas ocasiones basadas en usos creal]
tivos y pedagdgicos de las nuevas tecnologias
digitales. En la sexta edicion del encuentro se
compartieron mas de 40 experiencias llevadas
a cabo en diferentes centros educativos a nivel
nacional que sirvieron para articular un espacio
de reflexién sobre algunas de las cuestiones que
mas preocupan a los y las docentes en su trabajo

cotidiano, asi como para adquirir nuevos conocill
mientos junto a profesionales de la educacion de
diferentes comunidades auténomas. Mas de 400
personas disfrutaron de las jornadas, en las que
también se cont6 con la presencia de algunos
estudiantes que formaron parte de los proyectos
que expuso el profesorado.

La edicion de 2018 fue fruto de la colaboracion en
tre la Asociacién Utopias Educativas, la Fundacion

Zaragoza Ciudad del Conocimiento, Fundacion

Ibercaja, la Facultad de Educacion de la Universil]
dada de Zaragozay el Ayuntamiento de Zaragoza a

través de Etopia Centro de Arte y Tecnologia.

Este congreso especializado reunié a los dilJ
vulgadores y divulgadoras nacionales de mall
tematicas mas importantes con el objetivo de
reflexionar sobre el cambio producido en los lJ
timos anos en la apreciacion social de esta cienl]
cia. Se hablo de la importancia de la divulgacion
y de la baja tasa de paro en las y los graduall
dos matematicos. En el congreso se mostraron
las novedades mas exitosas de la divulgacion
con figuras tan relevantes como Claudi Alsina
y Santi Garcia Cremades. Ademas, tomaron
parte del mismo los investigadores Manuel de
Ledn, Julio Bernles y Maria Elena Vazquez,
quienes aunaron ambas facetas de investigadol]
resy divulgadores y Pilar Perla (Tercer Milenio,
Heraldo de Aragén) y Guido Ramellini (MMACA,
Museu de Matematiques de Catalunya), que
presentaron la divulgacion matematica desde
propuestas generalistas.
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En el 2018, la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento retom¢ el forl]
mato inicial de las jornadas Divulgacion cientifica Innovadora D+/, en una edilJ
cion especialmente dedicada a las mujeres y las ninas en la ciencia, con
un bloque de debate abierto y charlas sobre el tema como gran novedad.
Este encuentro reunié en Etopia a profesionales, expertos, comunicadores,
educadores e instituciones que trabajan en la divulgacion de la ciencia para
debatir acerca de cuestiones que preocupan al sector y ahondar en temas
tales como cémo llegar a otros publicos ajenos a la ciencia. Destacaron las
secciones Voy contigo, Evolution Divulgacion Inclusiva D+ TOP, Divulgadores
andnimos, Diario vivo y Ciencia en Vivo en las que se contd con la presencia
de grandes referentes de la divulgacion, del fenémeno youtuber y del peld
riodismo; sin olvidar el espectaculo El enigma de Agustina y la performance
interactiva Molecular Plasticity.

Dentro de la V edicion de Divulgacidn Innovadora D+1, destacé el bloque D+i
TOP, con las presentaciones de los proyectos premiados en la convocatoria
D+I Top 2017 a la produccion de divulgacion innovadora con enfoque social.
Asi, se presentaron los proyectos Ciencia en el hogar, una propuesta de acerl]
camiento a las ciencias marinas a jovenes de 13 a 17 afios que viven en holJ
gares de acogida de Mallorca; Excursiones divulgativas a analogos terrestres
de Marte, un proyecto de la Universidad Complutense de Madrid para acerl]
car el planeta rojo a publico con diversa funcionalidad visual; y Biomoléculas
en danza para otros publicos, adaptacion de un taller original de divulgacion
cientifica para alumnos con limitacion auditiva. Ademas, el bloque también
contd con la presencia de Marcos Pérez, divulgador de Museos Cientificos
Corunenses, con una charla sobre el museo como espacio desde el que
comprender la identidad de género.
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Ideathon fue un evento organizado por el Ayuntamiento de Zaragoza dentro
del proyecto 100ideasZGZ con el objetivo de construir una ciudad mas inteld
ligente, impulsada por las ideas originales de la propia ciudadania en un
formato de hackathon. Durante unas horas, varios colaboradores y colabol]
radoras generaron dinamicas para trabajar ideas con los y las participantes
que contribuyeron a hacer la vida mas facil en Zaragoza. Se lanzaron proll
puestas relacionadas con el transporte, el turismo, la cultura, la seguridad
o el medio ambiente, entre otras. El evento supuso un nuevo engranaje en
el mecanismo municipal para desarrollar la ciudad inteligente, asi como la
creacién de proyectos de base tecnoldgica y el empleo de un espacio urbano
disenado para fomentar las actividades innovadoras y promover proyectos
creativos y emprendedores en Zaragoza bajo el sello Made in Etopia. La idea
ganadora fue el proyecto Alternativa de ocio inclusiva, presentada por el CDE
Monkayak Hiberus, un proyecto social, diverso e innovador.

En la Semana Europea de la Movilidad, el Open Urban Lab celebré el | Hacll
kathon de Visualizacion de la Movilidad en Zaragoza, en el que se pusieron a
disposicion de creadoresy creadoras visuales los datos de movilidad urbana,
interurbana y ciclista de los Ultimos 5 afos recogidos por la Tarjeta Ciudall
dana, la Tarjeta Interbusy el Servicio BiZi. Durante 10 horas, se produjo conlJ
tenido audiovisual para una mejor comprensién de la movilidad. El evento
conté con el Consorcio de Transportes del Area de Zaragoza, responsable de
la tarjeta Interbus; Agreda Automovil, concesionaria de muchas de las lineas
de autobls metropolitanas; Clear Channel, responsable del servicio BiZi; y
Fundacion Ibercaja, a través del proyecto Mobility City. Asimismo, técnicos
del BiFiy el experto en creacién audiovisual Néstor Lizalde ayudaron a los
equipos. José Luis Villegas y Roberto Sanchez se alzaron con el premio con
un video sobre cémo se mueven los jévenes en transporte publico entre selJ
mana a lo largo de 24h.
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CROWDFUNDING
LARAGOZA

En 2018 se lanzé una campana de crowdfunding
en la que se seleccionaron cuatro prototipos con
el denominador comun de entender la importancia
de la educacion entre los mas jovenes para el full
turo de Zaragoza. Mas de 350 microfinanciadores
y microfinanciadoras a lo largo de 40 dias hicieron
posible que Crowdfunding ZGZ lograra su campall
Ra con éxito. Personas y organizaciones lograron
sumar mas de 35.000 euros en los proyectos involl
lucrados, obteniendo el cien por cien de los fondos
necesarios. EL Ayuntamiento de Zaragoza, a través
del Open Urban Lab de Etopia Centro de Artey Tecl]
nologia, aport6 12.000 euros e Ibercaja Obra Social
participé con 2.000 euros; un total de 14.000 eull
ros como fondo de matchfunding (capital inicial que

P
&
Y

las instituciones aportan para conseguir un efecto
multiplicador de las aportaciones ciudadanas).

Con todo ello, el proyecto beneficiario Imagina tu
patio abord¢ la segunda fase de remodelacién del
CEIP Sainz de Varanda; mientras que The Ifs proll
puso que los nifos y ninas puedan experimentar
la tecnologia y el aprendizaje de conceptos de proll
gramacion a través del juego. Por otro lado, /nstru

mentos para Orquestas Sociales quiso fomentar la
accesibilidad a la musica como elemento integrall
dor de ninos y ninas en riesgo de exclusion social; y
por otro, Naturalizando Escuelas decidié mejorar la
calidad del aire en espacios interiores a través de
la combinacién de tecnologia y plantas naturales.

En 2018, desde el OpenUrban Labde Etopia
se siguio impulsando el proyecto Prometeo
sobre energia de cddigo abierto. Con ello,
se compartieron experiencias exitosas de
ahorro energético en diferentes Ayuntall
mientos mediante tecnologias libresy en
paralelo, cientificos de la Universidad de
Zaragoza compartieron su conocimiento
sobre el estado del arte en materia de mell
didores inteligentes do it yourself, analizan[]
do tecnologiasy carencias. A partir de este
conocimiento, se continu6 trabajando en el
desarrollo y la fabricacion de un prototipo
de medidor inteligente de cddigo abierto
tanto en hardware como en software. Un
smart meeter ciudadano que permite aholJ
rrar tanto en los centros de trabajo o como
en los domicilios particulares.
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El Open Urban Lab organizé un taller de co-disefio del futuro Laboratorio
de Innovacion Ciclista a nivel nacional, en colaboracidn con la Direccidon Geld
neral de Tréafico y la Coordinadora de Defensa de la Bici. El objetivo de este
taller fue identificar, gracias al apoyo de expertos y expertas en la materia,
el alcance de actividades y el funcionamiento del Laboratorio, uno de los
ejes del Plan Estratégico Estatal de la Bicicleta ([PEEBJ, que tendrad como
proposito promover la creatividad y la innovacién en torno a este medio de
transporte de un modo abierto, agil y Util, contando con el aporte de institul]
ciones, empresas, usuarios y ciudadania. El taller abrié un espacio de ideall
cion del Laboratorio, que favorecerd aprendizajes cruzados y colaboraciones
con proyectos innovadores.

Ademas, en esta misma linea de movilidad, el proyecto Bicisur tomé forma
para impulsar el sistema de gestién de la futura red de aparcabicis seqguros de
/aragoza. Tras el proceso de compra innovadora realizado en primavera, se
licitd y adjudico el desarrollo del sistema de gestion de esta red de aparcabicis
seguros de la ciudad, contrato actualmente en ejecuciony que en 2019 se esl]
pera que incluya la posibilidad de usar las Tarjetas Lazo y Ciudadana.

Entre los objetivos fundacionales de Etopia Centro de Arte y Tecnologia esta
el contribuir a “disefar la economia del futuro” y, con ello, mejorar la ecol]
nomia de la ciudad. La idea es hacerlo a través de un modelo de innovacion
abierta en el que empresas, emprendedores y emprendedoras, creadores y
creadoras y la ciudadania en general puedan compartir problemas, conocil]
miento, recursos y soluciones. En este contexto, el Open Urban Lab aceptd
la peticion del cluster IDIA - del que el Ayuntamiento de Zaragoza es socio-
para colaborar, a través de una sesién de innovacién abierta, en el co-diseno
de su iniciativa Digital Innovation Hub (o DIHJ, un laboratorio para ayudar a
dinamizar la economia digital aragonesa.

Los Digital Innovation Hubs son una figura lanzada por la Comision Europea
para ayudar en la especializacion inteligente de sus diferentes regiones. En
nuestro entorno, Cataluna ha registrado 15 DIH, y el Pais Vasco cuenta con
2, por ejemplo. Por lo que respecta a Aragon, se cuenta ya con un primer
DIH dedicado a la industria 4.0. En la sesidn de caracter publico y abierto
se explico el concepto, proponiendo retos y dindmicas agiles en las que las
personas asistentes pudieron participar y ser parte del proyecto.
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El 23 de octubre, Etopia Centro de Arte y Tecnologia, de la mano del Open

Urban Lab, acogid y coorganizo la conferencia abierta Datos Ciudadanos en las

Ciudades Inteligentes como parte de la programacién del encuentro europeo

KSF (Knowledge Society Forum) del proyecto Eurocities. La conferencia invito

a la ciudadania de Zaragoza a escuchar discusiones inspiradoras con reconoll
cidos ponentes para abordar cdmo las ciudades europeas pueden conducir a

la sociedad a una transformacion digital. La conferencia siguié la linea inicialJ
da en un encuentro anterior sobre democracia en la era de lo digital, celebrall
do en la ciudad de Ghent dentro del KSF, que este ano, ademas de celebrarse

por primera vez en Zaragoza, traté temas como el papel de las mujeres en la

ciudad digital o las nuevas éticas de datos.

El encuentro KSF, del cual formo parte esta conferencia, se centro en el
uso de datos urbanos para la co-creacion de nuestras ciudades, ademas
de implantar el embrién del futuro Laboratorio de Innovacién de Eurocities.
Estos encuentros suponen una oportunidad de compartir mesas redondas,
sesiones de co-creacion, conocimiento sobre datos, diferentes estandaresy
nuevas tematicas en relacién con la ciudadania de lo digital y el desarrollo
tecnoldgico.

En 2019 volvid a celebrarse Innovative Citizen, un festival con formato de
talleres y actividades participativas que celebraron la cultura maker, el
«hazlo td mismo» y la sostenibilidad. El festival se estructurd en tres
tematicas: El ciclo de los alimentos, coordinado por Agora Sostenible,
para aprender a realizar un consumo de los alimentos mas llevadero
con técnicas como la fermentacién; La ciudad DIY, programa que, con
apoyo del Open Urban Lab y la monitorizacién de MaDLaB, intervino en
el espacio urbano con textiles reciclados; y Upcycling creativo, donde
se aprendié a reconvertir prendas de ropa de la mano de La Modateca.
Ademads, el programa se abrié con la proyeccidon del documental Ex
perimenta Distrito, una iniciativa ciudadana innovadora impulsada en la
ciudad de Madrid y tuvo un cierre festivo con la Party! Innovative Citizen.

El festival estuvo organizado por Etopia Centro de Arte y Tecnologia
como una adaptacion de la actividad del mismo nombre que se realiza
desde 2014 en Dortmunder U, el Centro de Arte y Creatividad de la ciull
dad alemana de Dortmund. Una cooperacién que se enmarca en la red
europea de centros de arte SmARTplaces, proyecto co-financiado por el
programa Europa Creativa de la Unién Europea.
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El centro se sumé a la Global Service Jam, un
evento internacional en el que diferentes ciu

dades del mundo trabajaron simultdneamente
para crear un nuevo servicio o idea de negocio
innovadora a partir de un mismo reto. Durante
un fin de semana, profesionales, estudiantes
y personas interesadas en los d&mbitos del di

seno de servicios y de producto, la ensenan

za, el hackeo, la ingenieria, la empresa, o el
arte, se reunieron para solucionar tal reto a
través del design thinking. Los equipos partici

pantes trabajaron guiados por expertas y ex

pertos de empresas como Livework, Designit,
Flat 101, ING, Fractal y Volvemos. Ademas, se
programaron charlas, talleres y actividades de
networking, fomentando el intercambio de co

nocimiento.

Como parte del proyecto de investigacion de la
estudiante Ana Monton se realiz6 una sesion co
lectiva con diferentes perfiles ciudadanos para
proponer soluciones a algunas de las problemati
cas que el Rastro, situado en el parking de la anti
gua Expo, plantea. Se trat6 sobre: la ventailegal o
de objetos de dudosa procedencia, la creacion de
una propuesta de valor propia del mercadillo, el
fomento de la venta los miércoles o la mejora las
instalaciones, ademas de analizar el conocimien

to general del Rastro y su aporte a la sociedad.
La fructifera sesion consistié en reunir a distintos
perfiles relacionados con el mercado, como com

pradores, vendedores y toda persona interesada
en proponer soluciones, teniendo distintos pun

tos de vista. Para las soluciones se usaron herra

mientas de diseno.

Durante el 2018, se realizaron algunos talleres
practicos de construccion de WikiHouse, organi
zados desde el Open Urban Lab en Etopia Centro
de Arte y Tecnologia, donde se dieron pautas para
saber como construir casas sosteniblesy con alta
eficiencia energética. Los talleres fueron guiados
por Mario Melendo, quien ensendé cémo construir
una casa capaz de cumplir los estandares passi
vhaus con materiales sostenibles, compartiendo
su experiencia en el proceso de construccion del
proyecto Pionierswoning, la primera WikiHouse
habitada de los Paises Bajos. Ademas de reunir a
las personas interesadas en los talleres, también
se tratd de conseguir financiacion para alcanzar
el objetivo final de construccion de la WikiHou
seZGZ.

El centro acogi6 en el mes de noviembre un ta
ller de iniciacion al upcycling, dentro del Pro
yecto Reviste de la disenadora de moda Aybuke
Yildizhan, impulsado con el apoyo del Open Ur

ban Lab y con la colaboracion con Taimyr Faye,
de La Modateca. El taller, en el que se introdujo
esta practica, buscaba revivir prendas de ma
nera creativa y sostenible. En una introduccidn
tedrica se mostraron casos practicos, asi como
se introdujeron algunas practicas posibles,
para que, después, las personas asistentes se
convirtieran en disefadoras con gran éxito en
sus resultados.

Etopia albergd el XVI Curso Superior de Direc

cion Publica, un encuentro formativo que goza
del Premio de Cooperacion Internacional, otor

gado por la red de ciudades europeas Euroci

ties, al que acudieron directivos y directivas en
la gestion de las administraciones locales de
las ciudades iberoamericanas. Nacido con el
fin de compartir conocimientos para la mejora
de sus politicas publicas y su modernizacion,
asi como para proyectar al exterior la imagen
de Zaragoza, combinando la formacion teori

ca con la aplicacion de la gestion de politicas
sectoriales y la visita de proyectos y servicios
publicos. Los y las participantes vinieron desde
Argentina, Brasil, Colombia, Ecuador, México y
Republica Dominicana, gracias a la organiza

cion de Ebropolis y al apoyo del Ayuntamiento
de Zaragoza.
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ElAyuntamiento de Zaragoza, a través de Etopia
Centro de Arte y Tecnologia, apoy6 y acogio la
instalacion La maquina de ser otro (The Machine
to Be Another) gracias a la colaboracién con la
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento
y el colectivo BeAnotherlLab, ademés del apoyo
de ISAAC Lab y BIFI. La instalacién conté con
un sistema de realidad virtual corporeizada que
permitio a las personas usuarias experimentar
el mundo a través de los ojos y del cuerpo de
otra persona. La mdaquina de ser otro también
es parte de una investigacion a largo plazo soll
bre como promover la empatia entre individuos
de diferentes contextos sociales, culturales e
ideoldgicos.

La instalacion ofrecié dos tipos de experiencia
diferentes: Intercambio de cuerpos (Body Swap) y
La biblioteca de nosotros.

En Intercambio de cuerpos, se propuso una expel]
riencia lidica que hizo reflexionar sobre el pro-
pio cuerpo y el del otro u otra con una experienl]
cia simultdnea entre dos personas usuarias y un
acompanamiento monitorizado; mientras que La
biblioteca de nosotros se constituyé como un arl]
chivo de historias que ayuddé a los y las particill
pantes a conocer mas sobre la vida de los y las
migrantes de las guerras, el cambio climético, la
pobreza extrema, las personas que buscan asilo
o las comunidades socialmente vulnerables. ExU]
periencias, todas ellas, que ayudaron a empatizar
poniéndose en el lugar de la otra persona.

La Fundacion Zaragoza Ciudad del Conol]
cimiento promovié en La Cantina de Eto-
pia Centro de Arte y Tecnologia, el primer
proyecto de Gastronomia Aumentada, un
programa con el que la Fundacion pretenl]
dié explorar los sorprendentes maridajes
posibles entre gastronomiay tecnologia, asi
como estimular la imaginacién de las expell]
riencias gastrondmicas del futuro aumenl]
tando los sentidos. En esta ocasion, losy las
participantes pudieron degustar un coctel
acompanado por flores comestibles cristal]
lizadas mientras eran guiados por una ex[]
periencia inmersiva gracias a dispositivos
de realidad virtual.
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En 2018, Etopia inaugurd el ciclo Piloto Rojo que, con periodicidad mensual,

programo actividades y encuentros con creadores y creadoras que se muelJ
ven entre la calle y la red, entre lo analdgico y lo digital. Autores y autoras

que compartieron su obra en campos tan diversos como el comic y la ilus]
tracion, la musica, el audiovisual, la literatura y la critica cultural. Destacall
ron los encuentros con el creador audiovisual y dibujante, Héctor Bometdn;

con el historietista y disenador grafico, Manuel Bartual; con los creadores

Borja Crespo, Jaime Cristobal y Nacho Moreno; con la artista visual, Rosell

Meseguer; con los fotégrafos locales, Carlos Canales, Ana Escario y Dune

Solanot; y con la escritora creativa, Carmen Pacheco. También se imparl]
tié un taller de tipografia conducido por el disenador Victor Montalban y se

celebraron sesiones fuera del centro como el Safari tipografico a cargo del

colectivo Zaragoza Letters. Ademas no falté la musica gracias a los concierl]
tos de fusiones musicales de Tronco y Ajuar.

El programa mostrd, asi, nuevas maneras de abordar el universo narrall
tivoy creativo en la era de lo digital gracias al apoyo del Ayuntamiento de
Zaragoza a través de Etopia Centro de Arte y Tecnologia y la colaboracién
de Ambar.

El centro acogiod la sequnda edicion de La Mistura, festival de cultura remix,
impulsado por la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento. Este Fesl]
tival reflexion6 sobre la cultura de la remezcla y la propiedad intelectual en
el entorno digital contemporaneo. En esta ocasion los contenidos se centrall
ron en la creacién audiovisual mediante proyecciones, talleres, ponencias y
actuaciones. Se debatid sobre cémo las nuevas manifestaciones artisticas,
culturalesy sociales estan encarnando la cultura del “copia, combina, transJ
forma y difunde”.

En esta edicion, el cine reciclado estuvo presente a través de proyecciones
como Hermetica Komhata HK320, de Ricardo Salvador o la sesion Maravillas
del mundo de ayer, de Stanley Sunday. Ademas hubo charlas como la de Enril]
que Pinuel sobre la historia del cine remezclado; la de Flor Aliberti, sobre la
reapropiacion de videos de Youtube; la de Ainara LeGardon, sobre derechos
en obras originales y derivadas; la de Alberto Gonzalez, sobre las herramienl]
tas que Instagram ofrece al contenido remezclado; o la de Stanley Sunday,
sobre técnicas de creacion y reapropiacion audiovisual. También se contd con
DJ en la sesion BlackBollywoodGialloQuinquisplotation, a cargo de Héctor de
la Puente & Mr. Pendejo, gracias a la produccion de Piloto Rojo.
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Il Letring Catch

23 de noviembre de 2018

El Ayuntamiento de Zaragoza, a través de Etopia Centro de Arte y Tecnologia,
junto a la Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimiento, apoyd y acogio la
segunda edicidn de Letring Catch, disenada por Hotel Postmoderno. Una vez
mas, el evento conectd la creacidn literaria con la cultura digital a través de
una experiencia ludicay social, que convirtio en un ring el auditorio del centro,
en el que seis escritoras y escritores salieron de la intimidad de sus habitall
ciones para batirse en duelo frente a la mirada del publico, gracias a unos
proyectores que mostraron el proceso de invencion, creacion y correccion de
historias. El publico aportd las ideas y obstaculos que sembraron las bases de
la improvisacién y con su voto decidié quienes llegarian a la gran final.

Losy las seis valientes combatientes de Letring Catch, provenientes del munl]
do de la literatura, el teatro, la poesia, la creacidn de contenidos digitales y la
performance, fueron: Pluma Thurman (Sole Lépez), Mikimau (Samuel Herel[d
za), Hank el Mazo (Oscar Castro), La Neri (Olga H. Jubia), Vlandinich (Alberto
T. Blandina) y El ladrén de suefios (Javier Arriaga). Ademas, el evento fue
presentado por el actor David Fajardo (Subit!] y conté con la actuacién de
Dada DJ.
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Diciembre mes del comic: Transitando
al comic digital
28 de noviembre y 18 de diciembre de 2018

Etopia Centro de Arte y Tecnologia junto al Salén del Comic de Zaragoza cel]
lebro los dias 28 de noviembre y 18 de diciembre el programa Cdémic de lo
analdgico a lo digital, en el marco de las actividades Diciembre mes del comic.
Con ello, el 28 de noviembre se contd con una masterclass, impartida por
David Lopez, titulada Trabaja menos: cdmo aprovechar el transito a la ilustracién
digital, dirigida a profesionales del comicy la ilustracion interesados o interel]
sadas en trabajar en formato digital. En ella Lopez abordd diferentes estrall
tegias para el paso del dibujo con lapiz y papel a las herramientas digitales y
explicd cémo cambiar la manera de afrontar el trabajo para aprovecharlo al
maximo.

EL 18 de diciembre fue el turno del taller impartido por David Daza, Narra
tiva secuencial, comic y storyboard con herramientas digitales como parte de
Transitando al cémic digital. La masterclass mostré diferentes herramientas
y dispositivos tecnoldgicos para convertir un guion en vinetas con eficiencia,
logrando adaptary “traducir” un texto como secuencia visual de dibujo, em[]
pleando herramientas digitales y técnicas de ilustracion digital. Todo ello, con
el comic y la tecnologia como protagonistas.
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Durante 2018, se continuaron celebrando los encuentros mensuales sobre
contenidos digitales On Topic gracias a la colaboracién entre CB Comunicacidn,
960 Pixels y el Ayuntamiento de Zaragoza a través de Etopia Centro de Arte y
Tecnologia. El programa sirvié como punto de encuentro y aprendizaje para
profesionales y estudiantes de la comunicacion y la imageny, en general, para
personas que trabajan con la informacién digital. Se abordd cémo disefar un
plan de comunicacion digital, con Luis Miguel Diaz; la revision de algunas paull
tas de comunicacidn interactiva, de la mano de Juste Guillén; o la realizacion de
un streaming, con Abel Banos. También se traté sobre cémo utilizar podcasting
para contar historias, gracias a Maria Jesus Espinosa de los Monteros; o como
medir el impacto en redes sociales, con Fernando Cebolla.

Asimismo, se abordaron otras tematicas como cémo aplicar la neurociencia al

conocimiento de las audiencias, con Javier Leia Aguilera; como crear infograll
fias interactivas con Infogram, de la mano de Victor Meneses; cémo repenl]
sar procedimientos con la Ley de Transparencia, gracias a Jesus Escudero;

0 como crear un plan de contenidos, con Eva Sanagustin. Ademas, las y los

asistentes pudieron disfrutar compartiendo sus ideas en un beerworking grall
cias al patrocinio de Ambar.

Por segundo afo consecutivo, Etopia se convirtié en el centro de la inJ
novacion en contenidos digitales de la mano del encuentro anual On To
pic XL. Las jornadas ofrecieron un completo programa de ponencias y
talleres impartidos por grandes profesionales del sector como la directora
de Media Blockchain, Covadonga Fernandez; el responsable de estrategia
de contenidos digitales BBVA, Fernando Morales, o los creadores de la
serie #Whymaps, Bruno Teixidor y Sergio de Pazos, entre otros. Se anall
lizaron de forma muy préactica y concreta herramientas para facilitar el
periodismo de datos, la verificacion digital, la infografia y los bots, entre
otros, haciendo también un repaso a los proyectos mas actuales de innol]
vacion periodistica.

En el escenario de las elecciones, la politica también tuvo relevancia en
una parte del programa, que abrié el experto en consultoria politica AnJ
toni Gutiérrez Rubi. El evento se compuso de masterclassy casos de esl]
tudio sobre los temas mencionados, ademas de una mesa redonda sobre
El candidato en la era digital. En total, una quincena de ponentes del am[]
bito méas especializado, vinculado a la comunicacién digital, con los que
las personas asistentes pudieron charlar en un almuerzo networking.
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Durante el 2018, se continu6 trabajando en la
consolidacion de una metodologia de trabajo
para fomentar la creacién de canales de
comunicacion entre los diferentes agentes,
proyectos, colectivos y espacios que convill
ven en el Etopia Centro de Arte y Tecnologia,
gracias al impulso de la Fundacion Zaragoza
Ciudad del Conocimiento. Desde la misma, se
promovieron exposiciones como Conectados
con el Arte; o proyectos como Precious Plastic,
impulsado por Jacobo Diaz, para crear un
nodo de comunidad, planteando soluciones
a la contaminacion por plasticos a través
de la creacion de herramientas, técnicas vy
maquinas para el reciclaje compartiendo
conocimientos; o Exoesqueleto, de Samuel
Hereza, quien desarrolla una serie de
dispositivos biotecnoldgicos con el fin de
crear un exoesqueleto cyborg para su uso en la
perfomance Carnografia.

Etopia Centro de Arte y Tecnologia celeld
bré la festividad de San Valero con un deld
sayuno con roscén y una Jornada de puerl]
tas abiertas, en la que se pudo disfrutar
de una programacion dinamica, visitar
algunos espacios del centro que, normalmente,
no estan abiertos al publico y aproximarse a su
actividad cotidiana. Asi, el centro programé acll
tividades especiales, donde La Cantina se conl]
virtio en un lugar de cacharreo de tecnologias
creativas, el auditorio acogié el espectaculo
teatral Cosmoagoniay otros espacios recibieron
talleres para los mas pequenos de la mano de
Etopia Kids e Ibercaja Clip. También destacaron
las visitas guiadas y participativas a las exposill
ciones y a los Laboratorios CESAR, ademas de
las realizadas a la Residencia y a La Terminal.
Estas experiencias atrajeron a gran numero de
asistentes que pudieron disfrutar de manera
especial del centro durante la jornada.

g

El centro participd en La Noche en Blanco de
Zaragoza, una noche en la que las actividades
culturales llenaron las calles y centros culturall
les de la ciudad hasta la madrugada. Se prograll
maron actividades especiales vinculadas al arte,
al sonido, al disefio, al audiovisual y a la tecnol]
logia. Tuvieron lugar actuaciones como A Pie de
Cama, en la que Santiago Latorre y Nieves Arilla
cantaron al oido a personas tumbadas en una
cama en la residencia del centro; o Ciclofdnico
Visual- Redescubriendo al Afilador, uno de los
proyectos ganadores de la convocatoria CESAR
en Etopia de 2017. Ademas, hay que destacar el
taller Fabricar un skateboard DIY, donde Arquill
mana mostré como fabricar una tabla de skate;
las visitas participativas a las exposiciones Ente
e Innova; y el acompanamiento de DJ Microon[]
das en La Cantina. A todo ello, se sumo un pase
especial de las proyecciones de la /// Academia
Fachada Media.
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